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notas sobre estrutura espacial de montagem

1) o circulo que delineia a area de interagao equivale a uma regido captada por uma camera que atua como sensor de vetores. O sistema foi de-
senvolvido para a instalagdo Mobile Crash, premiada no Ars Electronica 2010: a agdo de apontar para alguma das projegdes nesse espago (ou
caminhar em diregao a determinada projeg&o) dispara o video relativo ao vetor delineado, quanto mais pessoas ou interagdes, mais “nervosas”

se tornam as imagens e 0s sons ou seja, as portas batendo ou sendo fechadas.
2) os alto-falantes devem ser colocados no piso, com eventual emprego de um crossover para a utilizagéo de falantes do tipo sub-woofer no

chéo.
3) as imagens remetem a uma série de ambientes fechados por portas que se abrem e fecham conforme o publico aponta para as imagens
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altura da estrutura de fixagéo dos projetores: aproximadamente 6 metros

u n I Oc k th e d Oo r corte lateral de montagem
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Itura aproximada: 3.3 metros (4:3)

projecéo: a

cerca de 70 cm do piso

estrutura aérea de fixag&o dos projetores e da cAmera para tracking

base de fixagdo l cémera: posicionada a
do projetor B cerca de 6 metros do piso

aprox. 5 metros (largura de tela com cerca de 3m)
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piso

o projetor deve ficar posicionado a uma altura de aproximada-:
mente 5.7 metros do piso (cerca de 30cm abaixo da estrutura de
fixagdo.
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projetor,

area de interagao por parte do publico
vector taracking

[zona de captagao da camera - sistema
operado por openFrameworks]



